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＜第２２３－３号＞ 

「情報技術科 課題研究発表会」 
  

令和 2年 1月 17日に課題研究発表会が行われました。課題研究は週 3時間の授業の中で、3

年間学んできた技術や知識を活かし、生徒自身がモノづくりや研究を進めていく授業です。 

今年の情報技術科では 6班に分かれ、各班の特色に応じた作品が出来上がりました。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ホログラム 

透明な逆ピラミッド型投影装置に、 

二次元画像を映し出すことで立体に見える装置の研究 

OCRソフト & エディタ 

教科書などの文字を認識し、文字データに変換する OCRソフ

トの研究と、文字を単語登録して単語帳をつくるアプリの開発 

 

 

アクションゲーム リズムゲーム + コントローラ 

  

アニメーション制作 クレイアニメーション制作 

 


